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Teoria gier i decyzji, od dawna ceniona w ekonomii (nagrody Nobla: 1972 — Arrow; 1994 — Nash, Harsanyi,
Selten; 1998 — Sen; 2002 — Kahneman; 2005 — Aumann, Schelling; 2007 — Hurwicz, Maskin, Myerson),
oddziatywuje na catg humanistyke, o czym swiadczy chocby niezwykta kariera gry zwanej dylematem
wieznia. Teoria decyzji analizuje zasady wyboru najlepszego dziatania przez aktora, dziatajgcego w $wiecie,
ktérego stany wspétdeterminujg wynik dziatania. Sytuacje, w ktérych ,Swiatem” sg dla kazdego aktora
dziatania innych aktorow, sg przedmiotem zainteresowania teorii gier. Podane nizej tematy wyktadéw
dobrane zostalty tak, aby da¢ przeglad klasycznych wynikow w szerokim obszarze problemowym.

1. Pojecie racjonalnego dziatania. Relacja preferencji. Konflikt (przekonan, preferencji, interesow,
wartosci) w ujeciu formalnym. Reprezentacja preferencji za pomocg funkcji uzytecznosci.

2. Typologia sytuacji decyzyjnych. Podejmowanie decyzji w warunkach pewnosci.

3. Podejmowanie decyzji w warunkach ryzyka. Zasada maksymalizacji oczekiwanej uzytecznosci (MEU).
Zaktad Pascala). Odstepstwa od zasady MEU (teoria Kahnemana-Tversky'ego, Nobel 2002).

4. Zasady racjonalnego dziatania w warunkach niepewnosci.
5. Gry w postaci rozwinietej i normalnej. Pojecie rownowagi w sensie Nasha.

6. Gryosumie zerowejiniezerowej. Randomizacja wyboru strategii. Ogolne twierdzenie o istnieniu pary
strategii w rownowadze.

7. Minimalne sytuacje decyzyjne i minimalne sytuacje spoteczne. Elementarne formy etycznego
wartosciowania wynikow tgcznego dziatania (badania wtasne).

8. Dwuosobowe gry negocjacyjne. Problem targu Nasha i jego rozwigzania.

9. Dylemat wieznia. Dylematy spoteczne.
10. Gry powtarzane. Strategia ,wet za wet”. Turniej Axelroda. Gry w populacjach. Procesy ewolucyjne.
11. Gry n-osobowe dane w postaci funkcji charakterystycznej i ich zastosowania. Wartos¢ Shapleya.
12. Teoria gier gtosowania. Klasyczne indeksy sity gtosu.

13. Spor o system gtosowania w Radzie UE. System pierwiastkowy. Nowa analiza gier nicejskiej i
konstytucyjnej (badania wtasne).

14. Wstep do teorii wyboru spotecznego. Paradoks Condorceta.
15. Paradoks demokracji Arrowa. Paradoks liberalizmu Sena.
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