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Kurs ten przeznaczony jest dla studentów interesuj¹cych siê teori¹ polityki rozumian¹ jako teoria

systemów, w których zbiór jednostek decyduje jako ca³oœæ o wyborze jednego z alternatywnych

stanów rzeczy rozmaicie ocenianych przez ka¿dego aktora z osobna, przy czym decyzja zbiorowa

jest wynikiem zastosowania obowi¹zuj¹cej w danym systemie regu³y przetwarzaj¹cej indywidualne

wybory w  wybór “spo³eczny”. Architekturê i mechanizmy funkcjonowania takich systemów zaczêto

analizowaæ metodami formalnymi pod koniec XVIII wieku. To w³aœnie te badania, podjête wówczas

przez markiza  Condorceta uwa¿a siê za pocz¹tek matematycznych nauk spo³ecznych. Najwa¿niejsze

twierdzenia  teorii wyboru spo³ecznego  wci¹¿ pozostaj¹ znane tylko w¹skiemu krêgowi specjalistów,

chocia¿ ich autorzy, Arrow i Sen, zostali uhonorowani nagrodami Nobla z ekonomii. Inny dzia³

politologii matematycznej, teoria si³y g³osu, zaistnia³ niedawno w mediach w zwi¹zku ze sporem o

konstytucjê UE (patrz dzia³ Voting Games na stronie domowej T.S.). Nastêpny obszar problemowy,

taksonomia i w³asnoœci systemów wyborczych, znalaz³ siê w programie kursu ze wzglêdu na

dyskutowane obecnie projekty odejœcia od ordynacji proporcjonalnej w Polsce. Czwarty i ostatni blok

tematyczny wi¹¿e siê z problematyk¹ sprawiedliwoœci dystrybutywnej.

Uczestników kursu obowi¹zuje regularna obecnoœæ na zajêciach oraz przygotowanie referatu w

formie pisemnej na podstawie lektury w jêzyku polskim. W ostatnich latach ukaza³o siê szereg ksi¹¿ek

poœwiêconych zagadnieniom objêtym programem kursu. Prace te bêd¹ wykorzystywane na zajêciach

(fragmenty do przestudiowania bêd¹ wskazywane na bie¿¹co).

Bloki tematyczne

1. Teoria wyboru spo³ecznego

Pocz¹tki teorii wyboru spo³ecznego. Definicje demokracji. Regu³a wiêkszoœci: paradoks

Condorceta i twierdzenie Maya. Paradoks Arrowa. Paradoks Sena.

2. Teoria si³y g³osu

Abstrakcyjne gry g³osowania i gry wa¿onego g³osowania. Indeksy si³y g³osu: Banzhafa,

Shapleya-Shubika i inne. Twierdzenie Penrose’a o wagach pierwiastkowych. Zastoso-

wanie do g³osowania w Radzie UE. Demonstracja programu POWERIND.

3. Taksonomia systemów wyborczych

Demokracja przedstawicielska. Podstawowe podzia³y systemów wyborczych. Zasady

przydzielania mandatów w systemie proporcjonalnym. Dyskusja miêdzy zwolennikami

ordynacji wiêkszoœciowej i proporcjonalnej.



4. Sprawiedliwoœæ dystrybutywna (opracowanie tego bloku tematycznego – S. Czarnik).

Podzia³ stawki w niedokoñczonej grze. Regu³y podzia³u dobra doskonale podzielnego w

sytuacji gdy roszczenia przekraczaj¹ ca³oœæ puli. Zasady sprawiedliwoœci dystrybutywnej.

Ró¿ne koncepcje redystrybucji dochodów (badania w³asne autora). 
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