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Przecietnemu socjologowi "racjonalne dziatanie" wcigz kojarzy sie tylko z Weberem, tymczasem
modele teoriodecyzyjne cenione sg od dawna nie tylko w ekonomii (nagrody Nobla: Arrow, 1972;
Nash, Harsanyi, Selten, 1994; Sen, 1998; Kahneman, 2002; Aumann, Schelling, 2005), ale i w
socjologii, 0 czym Swiadczy pojawienie sie orientacji zwanej teorig racjonalnego wyboru oraz
kariera gry zwanej dylematem wieznia jako ogéinego modelu kooperacji partneréw, ktorych interesy
sg czesciowo zbiezne, a czesciowo rozbiezne. Teoria decyzji analizuje zasady wyboru najlepszego
dziatania przez aktora, dziatajgcego w Swiecie, ktdrego stany wspotdeterminujg wynik dziatania.
Sytuacje, w ktérych "Swiatem" sg dla kazdego aktora dziatania innych aktorow, sg przedmiotem
zainteresowania teorii gier. Kurs przeznaczony jest dla wszystkich, ktorym powyzsza problematyka
wydaje sie interesujgca. Tematy dobrane zostaty tak, aby da¢ przeglad wszystkich klasycznych
wynikébw w szerokim obszarze problemowym, obejmujacym takze elementy teorii gier
wielosobowych. Kurs kohczy sie egzaminem pisemnym (test uzupetniania zdan plus kilka zadan
problemowych).

Tematy zajeé

N

. Typologia sytuacji decyzyjnych. Relacja preferenc;ji i funkcja uzytecznosci.

2. Podejmowanie decyzji w warunkach pewnosci. Przyktady probleméw optymalizacii.

3. Podejmowanie decyzji w warunkach ryzyka. Zasada maksymalizacji oczekiwanej uzytecznosci.
Czy optaca sie wierzy¢ w Boga? (zaktad Pascala)

4. Zasady racjonalnego dziatania w warunkach niepewnosci.

5. Teoria decyzji Kahnemana-Tversky'ego (Nobel 2002).

6. Gry w postaci rozwinietej i normalnej. Pojecie rownowagi w sensie Nasha

7. Gry dwuosobowe o sumie zerowej i niezerowej. Randomizacja wyboru strategii. Ogdlne

twierdzenie o istnieniu pary strategii w rownowadze.
8. Dylemat wieznia jako model pewnej klasy konfliktdw spotecznych.
9. Czy ludzie zachowujg sie racjonalnie? Gry eksperymentalne.
10. Strategie w grach powtarzanych. Turniej Axelroda (demonstracja rozgrywki na komputerze).
11. Gry w populacjach. Procesy ewolucyjne.
12. Dwuosobowe gry negocjacyjne. Problem targu w sensie Nasha i jego rozwigzania.
13. Gry n-osobowe dane w postaci funkcji charakterystycznej. Rdzeh i wartos¢ Shapleya.
Zastosowanie do sieci wymiany i gier gtosowania (rozktad "sity gtosu" w UE-25 i UE-27).
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